Unidad 10.1: Mitos y leyendas

Espaiol

ESTADO LIBRE ASOCIADO DI
PUERTO RICO

DEPARTAMENTO DE EDUCACION

4 semanas de instruccion

ETAPA 1 — (Resultados esperados)

Resumen de la Unidad: En esta unidad, el estudiante analiza textos narrativos, mitos, leyendas y cuentos de varios autores hispanoamericanos. Identifica los personajes, la situacién, el
conflicto, la resolucidn del conflicto, las ideas principales y secundarias dentro del texto narrativo para crear sus propias obras literarias. Analiza cdmo ha
evolucionado el rol de los medios de comunicacidn desde la antigliedad hasta el presente para difundir textos narrativos de amplia diversidad cultural.

Temas Transversales: Educacidon ambiental, Educacién civica y ética, Tecnologia y educacidn, Educacién para la paz

Integracion del Curriculo: Estudios sociales, Tecnologia, Ciencias

Preguntas Esenciales (PE) y Comprension Duradera (CD)

PE1. (Como desarrollan los buenos escritores sus textos?
CD1. Los buenos escritores desarrollan y refinan sus ideas practicando la redaccién continuamente para expresarse con coherencia y efectividad.

PE2. ¢ Por qué es importante tener una buena comprensién de las lecturas?
CD2. La comprensién de lectura expande nuestro conocimiento del mundo, de la gente y de nosotros mismos.

PE3. ¢{De qué maneras los mitos ilustran los sistemas de costumbres y creencias de las culturas que los crean?
CD3. Las historias que se transmiten a través de la tradicidn oral ilustran la cultura a la vez que ayudan y transmiten la visién de la naturaleza y de las civilizaciones que las crean.

Objetivos de Transferencia (T) y Adquisicion (A)

T1. El estudiante usa su aprendizaje sobre la literatura narrativa para analizar y crear cuentos, mitos y leyendas en los que identificara temas universales y desarrollarse como un buen lector que respeta
las diferencias y la diversidad cultural.

El estudiante adquiere destrezas para...
Al. analizar las creencias y los valores de distintas culturas a través de inferencias sobre sus mitos y leyendas.
A2. emplear estrategias (por ejemplo: bitdcora de escritura, textos guia, conferencia con pares, investigacidn) para desarrollar imagenes, personajes, trama, mensaje central y estilo del discurso.

A3. organizar una trama en la cual anticipa el punto culminante, provoca una reaccidon emocional (por ejemplo: sorpresa, suspenso, empatia) y utiliza conectores logicos para controlar el paso y afiadir
interés o sorpresa.

AA4. adaptar el lenguaje a diversos contextos para demostrar dominio del espafiol, seglin sea apropiado. Identifica, reconoce y utiliza las diferentes funciones del lenguaje.

Estandares de Puerto Rico (PRCS)

Estandar para la comprension auditiva y expresion oral

10.A0.CC.1a Participa en discusiones, lee y estudia el material con anticipacion, comenta sobre el material estudiado refiriéndose a la evidencia sobre el tema o texto para reflexionar e investigar sobre
las ideas que se discuten y estimula un intercambio bien pensado y preparado.
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10.A0.CC.1b Trabaja con sus companeros para establecer las reglas de las discusiones entre colegas y la toma de decisiones (por ejemplo: consenso informal, presentar puntos de vista alternos), metas
claras, tiempo limite y roles individuales, segin sea necesario.

10.A0.CC.2 Parafrasea, sintetiza e integra multiples fuentes de informacién presentadas a través de diversos medios y formatos; evalla la credibilidad y exactitud de cada fuente.

10.A0.CC.3b Evalla el punto de vista, el razonamiento, el uso de evidencia y la retdrica del hablante al identificar razonamientos erréneos o evidencia exagerada o distorsionada.

10.A0.CC.4 Identifica y explica independientemente asuntos de ética; es responsable por el uso y la produccién de textos orales.

10.A0.CC.4a Demuestra el aprendizaje de los valores al analizar la conducta ética, los valores y las virtudes humanas.

10.A0.PC.5 Presenta informacién, hallazgos y evidencia de manera clara, concisa y légica para que los oyentes puedan seguir la linea del razonamiento, la organizacion, el desarrollo y el estilo para
determinar si son apropiados para la tarea, propdsito y audiencia.

10.A0.PC.7 Adapta el lenguaje a diversos contextos para demostrar dominio del espafiol, segln sea apropiado. Identifica, reconoce y utiliza las diferentes funciones del lenguaje (referencial, emotiva
0 expresiva, apelativa, fatica, poética, metalingdistica).

10.A0.PC.7a Reconoce la estructura de los diversos modos de locucidon como la narracién, la descripcion, la exposicién y la argumentacion.

10.A0.PC.7b Enuncia diversos modos de locucidn siguiendo criterios de correccién como coherencia, claridad, entonacion, diccidn y logica.

Estandar de escritura y produccion de textos

10.E.l.10 Obtiene evidencia de textos literarios e informativos para apoyar el andlisis, la reflexion y la investigacion.

10.E.l.10a Aplica los estandares de lectura de textos literarios del décimo grado (por ejemplo: “Analiza como el autor utiliza una fuente y la transforma en un nuevo texto”).

10.E.1.8 Lleva a cabo proyectos cortos de investigacion para responder a una pregunta (incluye preguntas generadas por el estudiante) o resolver un problema; amplia o reduce la busqueda segun
sea apropiado; sintetiza multiples fuentes al respecto; demuestra comprensidn del tema que se investiga.

10.E.PE.6 Utiliza las tecnologias de la informacion y la comunicacién para escribir borradores, producir, publicar y actualizar trabajos escritos; aprovecha la capacidad de la tecnologia de vincular
una informacidén con otra y de representarla flexible y dinamicamente.

10.E.TP.1d Organiza, analiza e integra selectivamente informacién variada y compleja (hechos, principios, ejemplos, citas, datos) y determina su significado en las posibles lineas de razonamiento ya
sea para apoyar o refutar la tesis.

10.E.TP.2 Escribe textos informativos o explicativos para examinar y transmitir ideas, conceptos e informacidn compleja de manera clara y con exactitud a través de la seleccién, organizaciény
andlisis del contenido.

10.E.TP.2a Utiliza técnicas avanzadas de investigacion para encontrar evidencia relevante en multiples medios, impresos o no; incluye estudios investigativos, documentales y fuentes histdricas para
establecer una pregunta central o tesis para un problema o concepto.

10.E.TP.2b Introduce un tema, organiza ideas, conceptos e informacion compleja para hacer conexiones y distinciones importantes; incluye el formato, graficas y multimedia para ayudar a la
comprension.

10.E.TP.2e Utiliza lenguaje preciso y descriptivo y vocabulario de dominio especifico para manejar la complejidad de un tema.
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10.E.TP.3 Escribe narrativas (cuentos, ensayos, composiciones, noticias) para desarrollar experiencias o eventos reales e imaginarios, detalles seleccionados cuidadosamente y secuencias de
eventos bien estructuradas.

10.E.TP.3a Emplea estrategias (por ejemplo: bitacora de escritura, textos guia, conferencia con los pares, investigacion) para desarrollar imagenes, personajes, trama, mensaje central y estilo del
discurso.

10.E.TP.3b Mantiene un punto de vista, estilo del discurso y estructura del texto apropiados para el propdsito y género.

10.E.TP.3c Selecciona lenguaje sensorial preciso y matizado y cuenta detalles para enfatizar el tono, el humor o las imdagenes; elabora las ideas; anticipa el punto culminante; evoca una reaccién
emocional (por ejemplo: sorpresa, suspenso, empatia); utiliza conectores ldgicos para controlar el paso y afadir interés o sorpresa (por ejemplo: retrospectiva, presagios, presagios
implicitos).

10.E.TP.3d Utiliza técnicas narrativas y figuras literarias; refina la coherencia.

10.E.TP.3e Escribe una conclusién que surja de las ideas y proporciona al lector motivo para reflexionar.

Estandar para el dominio del lenguaje

10.L.V.4c Consulta material de referencia general y especializado (por ejemplo: diccionarios y glosarios), tanto digital como impreso, para encontrar la pronunciacién o grafia y determinar o aclarar
su significado preciso o conocer su etimologia.

10.L.V.5 Demuestra comprension del lenguaje figurado, las relaciones entre palabras y las sutilezas del significado.

10.L.V.5a Interpreta el lenguaje figurado (por ejemplo: eufemismo, oximoron) en contexto y analiza su rol dentro del texto.

10.L.V.5b Analiza las sutilezas del significado en palabras con denotaciones similares.

Estandar de lectura de textos informativos

10.LL.ICD.2 Determina el tema y analiza su desarrollo en el transcurso del texto informativo, como emerge, se forma y se refina a través de detalles especificos; provee un resumen objetivo del texto.

10.LI.TE.4 Escoge una variedad de estrategias para determinar el significado de las palabras con significados figurativos, connotativos y técnicos, y como se utilizan en diferentes contextos (por
ejemplo: literario, histdrico, cultural, politico, social); analiza el efecto acumulativo de una seleccion especifica de palabras en el significado y el tono de un texto informativo.

10.LI.TE.6 Analiza documentos fundamentales de significado histérico y literario para determinar el punto de vista o propdsito del autor y analiza cémo un autor utiliza la retérica para promoverlos.

Estandar para lectura de textos literarios

10.LL.ICD.1

Utiliza adecuadamente estrategias como comparar, contrastar, analizar, valorar para derivar significado de diversos textos y medios; cita informacién sélida y extensa para apoyar los
resimenes, inferencias, interpretaciones y conclusiones.

10.LL.ICD.3

Analiza cémo se caracterizan los personajes segln se van desarrollando a través de sus interacciones y motivaciones.

10.LL.ICI.10

Analiza y comprende las caracteristicas predominantes en el tiempo y espacio en que se escribié la obra (movimientos literarios); analiza la obra para identificar cdmo puede contribuir a
una realidad individual y colectiva.

10.LL.TE.5

Analiza cémo la estructura del texto, el orden de sucesos y el manejo de tiempo crean efectos (por ejemplo: misterio, la tension, la sorpresa) al evaluar el impacto de redundancias,
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contradicciones e ironias, entre otros recursos.

10.LL.TE.6 Analiza puntos de vista o experiencias culturales que se reflejan en diversas obras literarias de distintos periodos (movimientos literarios) que varian en técnica y forma.
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ETAPA 3 — (Plan de aprendizaje)

ETAPA 1 — (Resultados esperados)

Enfoque de Contenido

ETAPA 2 - (Evidencia)

Alineacion de .
Vocabulario de

un relato de una
serie de sucesos,
através dela
representacién de
las vivencias
humanas y con
comentarios
sobre la condicidn
humana.

El respeto a la
diversidad
cultural.

Sobre la funcién
del ambiente, el
didlogo vy los

registradas en el diario de la
clase.

Listas de cotejo para trabajos
en grupos

Objetivos de (El estudiante Contenido Tareas de desempeiio Otra evidencia Actividades de aprendizaje
Aprendizaje comprende...)
PRCS: e Lanarrativa tiene e Términos Para obtener descripciones Para obtener ejemplos de lecciones relacionadas con este
10.A0.CC.1a diversas formas: narrativos: completas, favor de ver la grupo de actividades, ver la seccién “Ejemplos sugeridos para
10.E.1.10 leyendas, mitos, narrador, seccion “Tareas de e Completar fichas bibliograficas | planes de lecciones” al final de este mapa.
10.E.TP.3 cuentos, cuento, desempefio” al final de este de cada texto leido.
10.E.TP.3c aventuras, novela, mapa. Completar un diario de lectura
13:&::2&% biografias, ficcion personaje, p_erfona] que incluya las fichas . .
10.LLTES histérica, exposicion, Creacion literaria bibliograficas. Lectura y modelaje del maestro sobre los diferentes
consulta, novelas, desarrollo, o Eluso correcto de tipos de textos literarios narrativos: el cuento, la
PE/CD: y produccién climax, La siguiente tarea de organizadores graficos leyenda, el mito y otros.
PE1/CD1 escrita. conflicto, desempeiio tiene como como: El estudiante escribe ensayos cortos informativos
PE2/CD2 La narrativa es desenlace, objetivo que los o Mapas pictéricos sobre cada tipo de la narrativa.
toda aquella obra tema, estudiantes escriban un o Mapas semanticos El estudiante inventa un dios falso para explicar
T/A: que describe un tiempo, cuento en grupos o Diagramas de Venn creencias modernas o fendmenos naturales o
A2 hecho, tono, pequefios. La bitacora para tomar notas técnicos. El estudiante desarrolla el personaje a través
A3 desarrollado en ambiente de las paginas leidas y de un escrito descriptivo detallado y una

representacion artistica.

El estudiante completa una red de arafias para
desarrollar y refinar sus ideas principales y
secundarias sobre un cuento, leyenda o mito. Estas
redes sirven para crear parrafos con coherenciay
progresion légica.

Los estudiantes usan un organizador gréfico para
identificar los acontecimientos significativos que dan
forma a la estructura de un mito o leyenda conocido.
Luego, leen mitos y leyendas en grupos pequefios y
finalmente de manera individual; analizan el
argumento de tres cuentos cortos distintos con el uso
de un organizador grafico para diagramar sus
estructuras.

El estudiante lee varios mitos cortos o leyendas y
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mondlogos en las
obras literarias.
El propdsito de
una leyenda o un
mito particular e
identifica los
valores culturales
o creencias que se
intentan ilustrar.
Las cualidades y
caracteristicas
personales del
héroe de la
leyenda o mitoy
podra evaluarlas.

completan un organizador grafico para contrastary
comparar las caracteristicas, motivaciones y acciones
de los personajes de las historias.

El acto comunicativo

El maestro discute una leyenda o mito pertinente para
los estudiantes, su comunidad o pais.

Los estudiantes escriben un cuento corto sobre un
héroe mitolégico que se encuentra en una expedicidon
y se enfrenta a obstdculos y ayudas sobrenaturales.
Los estudiantes leen sus historias en grupos de 5 0 6
personas. Uno de los estudiantes lee su cuento en voz
alta. Cuando haya terminado de leer, el estudiante
sentado a su lado debe repetir la historia de memoria.
Motive a los estudiantes a afadir sus propios detalles
cuando no recuerden algo sobre la historia original.
Cuando regrese el turno del autor original, el grupo
discute como cambid la historia a lo largo del
recorrido. Los estudiantes discuten de manera grupal
cémo los mitos y leyendas cambian a través del
tiempo.

Fuente: <http://vd-
p.d91.k12.id.us/D91Curric/3High%20School/English
% 20Department/3710-11%20Sophomore%
20English/Sophomore%20ELA%20Curriculum%20
(2012)/Legends %$20and%20Myths% 20Unit.pdf>
Tareas de vocabulario de la unidad

Utiliza el nuevo vocabulario en oraciones, parrafos e
historietas; también trabajan en organizadores
graficos de columnas y fotos.
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perados)

Vocabulario de

ETAPA 2 - (Evidencia)

ETAPA 3 — (Plan de aprendizaje)

Objetivos de (El estudiante Contenido Tareas de desempeiio Otra evidencia Actividades de aprendizaje
Aprendizaje comprende...)

PRCS: e Lostrabajos de e Diversidad Para obtener descripciones Para obtener ejemplos de lecciones relacionadas con este

10.A0.CC.2 investigacion cultural, didlogo | completas, favor de ver la grupo de actividades, ver la seccién “Ejemplos sugeridos para

10.A0.CC.3b utilizan medios e Leyendas seccién “Tareas de e Lalecturaenvoz alta planes de lecciones” al final de este mapa.

10.A0.CCA tecnoldgicos y de e Mitos desempefio” al final de este e Undiario reflexivo de

18::2'1?'43 busqueda de mapa. aprendizaje o

10.EL8 informacién para Los tema.s pueden II’l(?lUI.r . . ‘

10.EPEG crear informes de Mito o leyenda moderna contestaciones a las siguientes El estudiante escribe cuentos, leyendas y mitos sobre

10.E.TP 23 textos leidos. preguntas: temas de su interés aprobados por el maestro.

10.E.TP.2b e Elambientey los Los estudiantes escriben un o Ladiversidad cultural El estudiante utiliza un cuento, leyenda o mito;

10.E.TP.2e personajes se mito o leyenda moderna es... cambia la conclusién para proveer una solucién o

10.E.TP.3e caracterizan gue explore como una Yo respeto.... explicacion de un problema de hoy que existe en su

10.L.V.5 desde diversos figura heroica explica un Un mito que yo comunidad, en Puerto Rico o en el mundo.

10.LL.ICI1 puntos de vista fendmeno moderno o €oN0ZzCo €s... Los estudiantes leen un mito o leyenda e investigan
como el narrador: realiza una expedicion “iQué es la narrativa?” fuentes de Internet para aprender acerca de otros

%%1 protagonista, moderna. .¢'Por qué es mitos o. Ieyendas.de la mi.sma cuItura.IU.f,an lo que han

PE2/CD2 testigo, |mportant.el la aprendido a p"f":t'r de v.arlas.fuentes d|sfc|ntas. Crean
omnisciente y comprension de una presentacion multimedia para explicar las

T/A: observador. lectura? creencias y valores principales de la cultura elegida,

Al e La narrativa es o ¢éCémo me parezco a segun se ilustran en sus leyendas y su mitologia. La

A4 toda aquella obra los personajes presentacion deben incluir visuales (imagenes, video,

gue presenta un
hecho,
desarrollado en
un relato a través
una serie de
sucesos y de la
representacién de
las vivencias de
personas con
comentarios

protagonistas y los
personajes
secundarios?

o ¢Cuadl es el conflicto de

esta narrativa?

o ¢Cémovariala
estructura de los
textos narrativos?

Borrador preliminar de textos

escritos por el estudiante

accion en vivo). Los estudiantes deben referirse a
ejemplos de mitos especificos para apoyar sus ideas
acerca de las creencias y tradiciones de dicha cultura.
Deben citar las fuentes digitales consultadas usando
un formato convencional al final de la presentacion.
Fuente: http://vd-p.d91.k12.id.us/D91Curric/3High
%20School/English%20Department/3710-11
%20Sophomore%20English/Sophomore
%20ELA%20Curriculum%20(2012)

/Legends%20and%20Myths%20Unit.pdf
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sobre la condicidn
humana.

e Elrespetoala
diversidad
cultural.

e Sobre la funcidn
del ambiente, el
didlogo y los
mondlogos en las
obras literarias.

antes de la entrega del trabajo
final.

e Laorganizacion de sus
pensamientos en un borrador-
bosquejo

e Ensayos cortos de una pagina
con una introduccién, cuerpo
de tres parrafos y una
conclusion
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ETAPA 3 — (Plan de aprendizaje)

Conexiones a la literatura sugeridas

e En Espariol 10 (texto), Editorial Santillana, 2013
o La mitologia cldsica (pdgina 31)

e lecturas sugeridas:
o Las moradas, de Santa Teresa de Jesus
o Fdbula de Polifermo y Galatea, de Luis de Géngora y Argote

e Fray Ramén Pané
o Relacion acerca de las antigiiedades y creencias de los indios

e Libros de Redaccion:
o Recetas para escribir, de Daniel Cassany y Antonio Garcia del Toro
o Manual de Redaccidn, de José Raul Feliciano Rivera

e Asociacion de Academias de la Lengua Espafiola
o Nueva gramdtica de la lengua espafiola

e Academia puertorriqueina de la Lengua Espafiola
o Diccionario Diddctico Avanzado del Espafiol

e Diccionario de la Real Academia Espariola (ultima edicion)

e Periddicos locales

Recursos adicionales

e Cuentos: http://www.terra.es/personal/kokopaco/cuentos.htm

e Llas Leyendas: http://www.folklore.cl/leyendas.html

e Fabulas de Esopo: http://edyd.com/

e Mitos latinoamericanos: http://mitosla.blogspot.com/

e Mitos grecoromanos: http://mitosyleyendas.galeon.com/griegos.html

Pagina 9 de 10


http://www.terra.es/personal/kokopaco/cuentos.htm
http://www.folklore.cl/leyendas.html
http://edyd.com/
http://mitosla.blogspot.com/
http://mitosyleyendas.galeon.com/griegos.html

Unidad 10.1: Mitos y leyendas

ESTADO LIBRE ASOCIADO DI

PUERTO RICO

DEPARTAMENTO DE EDUCACION

Espaiol

4 semanas de instruccion

Tareas de desempeio

Nota: Utilice los documentos: 1) Estrategias de educacion diferenciada para estudiantes del Programa de Educacion Especial o Rehabilitacion Vocacional y 2) Estrategias de educacion diferenciada para
estudiantes del Programa de Limitaciones Lingiiisticas en Espafiol e Inmigrantes (Titulo Ill) para adaptar las actividades, tareas de desemperio y otras evidencias para los estudiantes de estos subgrupos.

Creacion literaria

La siguiente tarea de desempefio tiene como objetivo que los estudiantes escriban un cuento colectivo. Se sugiere un grupo pequefio. Se puede describir la tarea al estudiante de la siguiente manera:

En subgrupos, van a escribir un cuento de manera colectiva.

Cada miembro del subgrupo debe aportar un elemento del cuento: el conflicto, los personajes, el ambiente, etc.

El trabajo se evaluara a base del uso correcto de los elementos literarios, la creatividad de exposicidn, el desarrollo de los personajes, el conflicto, climax y desenlace. Se entregara un borrador con el
trabajo final.

Mito o leyenda moderna

Un mito es una historia antigua que intenta explicar las fuerzas de la naturaleza, las costumbres y las creencias a través de narraciones que cuentan cdmo los dioses o las diosas intervienen en las vidas de
los mortales.

Los estudiantes imaginan y desarrollan uno o mds dioses o diosas para explicar fendmenos modernos (como la adiccidn a los videojuegos, el mensaje de texto, el aumento en el precio de la gasolina,
las guerras contempordneas y otros. Los estudiantes deben escribir una historia de ficcidon en la que ellos sean el personaje principal o el héroe y muestren como estos dioses y diosas modernas
interfieren o ayudan a lograr una tarea heroica.

Una leyenda es una historia tradicional basada en una figura histdrica, aunque suelen exagerar los poderes y las virtudes del héroe y frecuentemente afiaden elementos sobrenaturales.

Los estudiantes deben escribir una leyenda moderna basada en una figura “histérica” contemporanea. Deben elegir a una persona importante o influyente para que sea el héroe (como un artista,
deportista, politico u otros) y escribir una historia acerca de esta persona basandose en hechos reales, pero exagerando los poderes, logros o las cualidades del héroe gracias a elementos
sobrenaturales. En la historia, el héroe debe completar una misién, cumplir una meta o vencer a un enemigo. También, la manera en que el héroe vence debe ilustrar caracteristicas y valores de la
sociedad moderna.
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